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LEGO SPIKE Essential Gaismas bloks

Robota programma, kas palidz gajéjiem droSi Skérsot ielu, izmantojot luksofora signalu

Vecums 3.- 4 .klase

Robotu darbnica Autore: lize Krievina

Bauskas BJC interesu izglitibas skolotaja



Stundas merkis:

Veidot un ieprogrammeét gaismas signalus, lai atspogulotu luksofora darbibu.
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NepiecieSamie materiali:

LEGO SPIKE Essential
komplekti (1 uz 2 skoléniem)
Gaismas bloks

Krasu sensors

PlanSete vai dators ar SPIKE
programmatdru




Sasniedzamais rezultats
e Apguti LEGO SPIKE Essential krasu un gaismas programmu bloki.

e |zveidots un ieprogrammeéts luksafors ar signaliem, lai droSi skérsotu pareju.

e Attistitas sadarbibas, logiskds domasanas un problému risinaSanas prasmes.




1.

2.

Nodarbibas posmi

Uzdevuma izskaidroSsana. Skoléni uzzina, ka veidos gaismas signalus, kuri ieslédzas vai mainas péc
noteikta laika intervala, ka luksofors.

Laiks diskusijai kadus komplekta rikus izmantot un kada programmésanas “valoda” veidot programmu.
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Programmeésanai izmantojamie bloki (péc izvéles)

Krasu sensora programma
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Gaismas bloks
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Nodarbibas gaita

3. Praktiska darbiba: Skoléni individuali vai paros veido savu luksafora modeli un programmeé to SPIKE
programmatara. Var veidot 2 variantos:

1.variants- laika intervala mainas gaisma;
2.variants- mainas gaismas mainas tuvojoties noteiktas krasas objektam.

4. Testésana un pilnveidoSana: Skoléni parbauda, ka darbojas vinu "gudra celazime", novérs kl|udas,
eksperimenté ar dazadiem sensoriem vai skanu.

5. Prezentacijas un atgriezeniska saite: Komandas Tsi prezenté savu risi




Uzdevums lieliski apvieno programmésanu, inZenierzinibas un satiksmes droSibas pamatus:

datoriku — algoritmu izveide un programmésana, dizainu un tehnologijas — tehniskas prasmes un modelé$ana, ka
ar1 socialas zinibas — izpratni par satiksmes droSibu.

Nepieciesama tikai viena ideja un
mazliet koda, lai raditu kaut ko lielisku!




